
《教 材 名》 

 かえるのお面 
 かたつむりの殻 
 トンボの羽 

《部 ・ 学 年》 

幼 稚 部 

《教 科 等》 

設 定 遊 び 

 

《ね ら い》 

・興味のある生き物に変身することで，身体を動かす楽しさを味わう。 

《使 い 方》 

・設定遊び「どうぶつ村ごっこで遊ぼう」の中で，自分で制作したお面等

を身に着け，生き物になりきって身体を動かす。かえる跳びや腹ばい移

動や片足立ち等で支持運動する。 



 


